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Abstrak 
 
 Tujuan penelitian ini adalah untuk mempermudah pemilik CV. Mega Mulia 
dalam mempromosikan produk-produk yang dihasilkan oleh CV. Mega Mulia. 
Sebelum menggunakan sistem ini, pemilik CV. Mega Mulia masih menggunakan 
cara manual berupa promosi melalui media cetak, antara lain: surat kabar, yellow 
pages, serta dengan metode mouth-to-mouth. Metode penelitian yang dipakai 
meliputi metode kepustakaan, metode analisa (yang dilakukan dengan wawancara) 
serta metode perancangan sistem dengan waterfall. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa CV. Mega Mulia membutuhkan suatu sistem baru yang dapat mempermudah 
pemilik CV. Mega Mulia dalam mempromosikan hasil produksi mereka. Dengan 
adanya sistem ini, promosi dapat diperluas, penjualan dapat ditingkatkan, dan 
keakuratan data lebih terjamin.    
 
Kata Kunci : CV. Mega Mulia,sistem pemesanan online, promosi. 
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